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Marjetica Potr¢
Burning Man: Tensegrity Structure and Waterboy

Galerie Nordenhake har gladjen att presentera sin fjarde utstallning med den slovenska
konstnaren Marjetica Potré. Genom sitt tvarvetenskapliga arbete inom konst, arkitektur och
sociologi visar hennes verk pa de utmaningar som uppstar nar stadsplanerare och arkitekter
vill skapa ordning. Hennes arbete framhaver sjélvstandighet och individuellt
sjalvbestdmmande, redskap fér problemlésning och strategier fér framtiden, det vittnar ofta
om misslyckanden som skett inom en del av modernismens grundprinciper. | utstéliningen
visas en case study av ett byggnadsverk och tva serier akvareller.

Burning Man: Tensegrity Structure and Waterboy ar en byggnadskonstruktion fran the
Burning Man Festival som anordnas varje ar i Black Rock-6knen i Nevada. Festivalen
beskrivs som ett samhélleligt experiment dar ett radikalt uttryck av egna tankar och
sjalvstandighet ligger till grund. Byggnadskonstruktionen ar baserad pa tensegritet, principen
om drag och tryck belastning, som utvecklades av Buckminster Fuller och Kenneth Snelson.
Har har vindskyddet ersatts med sjalvforsérjande teknik sdsom solceller och vindkraft, fran
vilka energin kommer som driver vattenpumpen som i sin tur driver Waterboy, ett svalkande
bad i 6knens hetta, formgiven av Marque Cornblatt infér Burning Man Festivalen. Genom att
kombinera strategier fér bade rekreation och forsérjning, utvecklade festivaldeltagarna
Overlevnadsstrategier genom lek.

Sviterna Homo Ludens (“Den lekande méanniskan” pa latin) och Venice, ar teckningar som
nyligen gjordes efter on-site forskning. Bada serierna belyser de problem och utmaningar vi
star infér nar det galler den globala uppvarmningen och jordens geologiska férandringar. De
pekar ocksa mot sjalvforsérjning och ett fortsatt samhallsbyggande som en 18sning.

| serien Homo Ludens underséker Potré hypotesen om att Black Rock-6knen skulle fyllas
med vatten och ater bli en sj6. For att dndra vattennivan kravs ett nytt satt att bygga — kanske
i stil med de lekfulla konstruktioner som skapas pa Burning Man Festivalen. Venedig, som
stad och for dess invanare, paverkas starkt av den stigande vattennivan. Potrés forslag ar
bade barkraftigt, provisoriskt och flexibelt, och pekar mot en nomadisk livsstil.
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Galerie Nordenhake Stockholm presents an exhibition by the Slovenian artist Marjetica Potr¢.
Through her multi-disciplinary practice that merges art, architecture and social science Potr¢’s
work negotiates the challenges of global developments in the areas of town planning and
architecture. Her work emphasizes self-reliance and individual empowerment, problem-
solving tools and strategies for the future and testifies to the failures of some of the grand
principles of Modernism. In the exhibition she shows a case-study structure and two series of
works on paper.

Burning Man: Tensegrity Structure and Waterboy, is an architectural structure from the
Burning Man Festival in the Black Rock Desert in Nevada. The festival is described as an
experiment in community, radical self-expression, and radical self-reliance. The tensegrity
structure is based on a design first developed by Buckminster Fuller and Kenneth Snelson in
which its stability is result of the principal of the balance of push and pull. Here the shelter is
upgraded with self-sustainable technologies such as a solar canopy and a wind turbine, which
power the water pump that serves the Waterboy, a cooling bath respite in the desert heat,
designed by Marque Cornblatt for the Burning Man Festival. By combining strategies for both
leisure and subsistence, participants in Burning Man practice survival strategies through play.

The Homo Ludens (Latin for “Man the Player”) and Venice series of drawings are a result of
recent on-site research. Both series address the problems and challenges of the tremendous
changes to our living conditions due to global warming and the planet's changing geology but
also represent a celebration of self-sustainable practices and community building.

Homo Ludens explores the hypothesis that the Black Rock Desert will re-fill with water and
become a lake again. Changing water levels require new architectures - perhaps of the type
currently designed in a playful manner at the Burning Man Festival. In Venice the rising water
level has a fundamental impact on the local communities and their living conditions. Both
architectures proposed are self-sustainable, temporary and flexible catering to a more
nomadic lifestyle.



